JUNIORISARJOJEN FUTSALTURNAUSTEN JARJESTAMINEN

Lahde: Piirin toimitsija- ja erotuomarikoulutus ke 5.10.2005

TOIMITSIJAT

Turnauksen jarjestavalla joukkueella oltava vahintdan 2, mieluiten 3 toimitsijaa:

e Ajanottaja

e Poytakirjanpitaja

e Kumulatiivisten virheiden kirjaaja (tAman voi hatétilassa hoitaa jompikumpi ylla
mainituista)

e Lisdksi on huolehdittava pelaajaluetteloiden pyytamisesta osallistuvilta joukkueilta
riittdvan ajoissa ennen pelien alkua, etta poytékirjanpitaja ehtii kirjata nimet
ottelupdytékirjaan. Jarjestavan joukkueen pitaa myos keraté osallistuvilta joukkueilta
rahaa tuomarimaksuja varten ja maksaa niilla tuomarien palkkiot. Lisdksi on
huolehdittava pukukoppien jakamisesta joukkueille.



TARVITTAVAT VARUSTEET

Avain kyseiseen halliin; jos paikassa ei ole vahtimestaripaivystysta

Paivan otteluohjelma (netista)

Tyhjia ottelupdytékirjoja (piirin toimistosta)

2 kelloa (toinen peliajan ottoon, toinen 2 minuutin vajaalla peluuajan mittaukseen);
useimmissa saleissa on kaytettavissa tulostaulu ja pelikello

Muistiinpanopaperia + kynia

Pilli tai joku &&nitorvi (mielellaan erilainen &&ni kuin tuomarin pillissa); kayttotarkoitus
selvidd myohemmin.

2 kumulatiivisten virheiden nayttévihkoa (voi tehda esim. A4-kokoisesta vihosta,
numeroidaan isolla sivut 1-5)

Teippia ja mitta (kenttamerkintdjen tekemiseen, periaatteessa tama asia kuuluu
tuomareille, mutta jaa kaytannossa usein jarjestajien vastuulle)

Futsalpallo

Peliliivit ainakin yhdelle joukkueelle, mieluiten kahdelle

Ensiapulaukku

Toimitsijoiden on oltava paikalla vahintdan tunti ennen turnauksen ensimmaista
pelia.

AJANOTTO

Juniorisarjoissa peliaika on yleensa 1 x 25 min.
Kello kay koko ajan (sita ei siis pysaytetéa pelikatkon yhteydessa).
0 poikkeuksena vakava loukkaantuminen tms. hidastava asia; tuomari nayttaa
talloin aikalisdmerkkia ja ajanottaja pysayttaa kellon
0 saantdjen mukaan kahden viimeisen peliminuutin aikana kello pysaytetadn
aina pillin soidessa — taméan tarkoitus on estaa ajanpeluuta, mutta
kaytanndssa saantda harvoin noudatetaan, koska aikataulut ovat tiukkoja ja
pelit alkavat puolen tunnin vélein
Jos joku saa punaisen kortin, joukkue joutuu pelaamaan vajaalla 2 minuuttia ellei
toinen joukkue tee sina aikana maalia. Kahden minuutin kuluttua (tai vastustajan
maalin jalkeen) joukkue saa ottaa kentalle uuden pelaajan; ajanottaja ilmoittaa tasta
aanimerkilla.
Kun peliaika paattyy, ajanottaja toérayttaa torvea, ellei tulostaulu tee sita
automaattisesti.



POYTAKIRJA

Poytakirjaan kirjataan seuraavat asiat:

Ottelutiedot (sarja, paiva, paikka, joukkueiden nimet, toimitsijoiden nimet yms.) sekéa
pelaajaluettelot (enintdé&n 12 pelaajaa ja 5 joukkueen johdon edustajaa per joukkue)
Maalit

tekoaika (1:20),

maalin numero (1-0, tai 0-1 jne.)

maalintekija (nro) ja syoéttaja (nro) (tuomarin ilmoituksen perusteella)

jos maali on oma maali, maalintekijasarakkeeseen merkitd&n sen pelaajan
numero, josta pallo meni maaliin, ja sy6ttajasarakkeeseen teksti "oma”
Kumulatiiviset virheet ja virheen syntyaika

Keltaiset ja punaiset kortit seka niiden antamissyyt HUOMAA: taman tekee tuomari
pelin jalkeen

(poytakirjanpitaja voi kirjata kortit ja niiden antamisajat erilliselle paperille varmuuden
vuoksi)

Lopputulos ja voittaneen joukkueen nimi

Tuomarin allekirjoitus (joukkueenjohtajien allekirjoituksia ei tarvita)

Lopuksi poytakirja suljetaan vetamalla sulkuviivat maali- ja virhesarakkeiden seka
pelaajaluettelon tyhjille riveille

O O0OO0oOo

Jéarjestava joukkue toimittaa poytakirjat piirin toimistoon turnauksen jalkeisena
maanantaina (poytakirjasta ei tarvitse ottaa kopioita kummallekaan joukkueelle).
Turnauksen jarjestaja ei ilmoita ottelujen tuloksia ResultCodeen, vaan asiasta
huolehtii kunkin ottelun kotijoukkueeksi merkitty joukkue.

KUMULATIIVISET VIRHEET

Ellei hallin tulostaulussa ole paikkoja virheita varten, kumulatiivisten virheiden
nayttamiseen kaytetaan kahta erillista taulua, jotka voidaan tehda esim. A4-kokoisesta
vihosta, jotka kiinnitetdan toimitsijapoytaan. Toimitsija k&&ntaa aina virheen tehneen
joukkueen puoleisesta taulusta oikean virhenumeron nakyviin.
Kun joukkue saa viidennen kumulatiivisen virheensa, poytakirjanpitdja antaa
aanimerkin ja nayttaa viittd sormea kAmmenpuoli eteenpain siten, etta kyseisen
joukkueen vaihtopenkki ja tuomari nékevét sen; nain joukkue tietdd varoa kuudennen
virheen ottamista.
Kuudennesta virheesta (ja kaikista sita seuraavista virheista) tulee vastustajalle
rankkarin kaltainen vapaapotku 10 m pilkulta
Kun tuomari antaa kumulatiivisen virheen, han nayttaa etusormellaan lattiaan;
virheesta seuraa suora vapaapotku rikkeen tapahtumiskohdasta (tuomarin kasi
vaakatasossa)
#¥ HUOMAA: tavalliset virheet, joista seuraa epasuora vapaapotku
(tuomarin kasi pystyssa) eivat kerrytd kumulatiivisten virheiden tilia.
Jos pelissa pelataan jostain syysta jatkoaika, kumulatiivisia virheita ei nollata ennen
sitd; peleissa, joissa pelataan kaksi puoliaikaa, kumulatiiviset virheet nollataan
puoliaikojen valissa, mutta ei talléinkaan ennen mahdollista jatkoaikaa



KENTAN ESIVALMISTELUT

Kentan mitat 15-24 m x 25-42 m, suorakaide

< - erotuomari ->

kotijoukkueen vierasjoukkueen
maali maali
merkitaan teipilla <- 2. erotuomari -> merkitaan teipilla
5 m pitk& vaihtoviiva 5 m pitk& vaihtoviiva
Kotijoukkueen vaihtopenkki Toimitsijapbytd  Vierasjoukkueen vaihtop.

Toimitsijapdydan etureunaan kiinnitetaén tarvittaessa kumulatiivisten virheiden
osoittamiseen tarkoitetut vihot, joista on helppo aina k&&ntaa virheen jarjestysnumero
nakyviin

Kenttddn on hyva merkita kulmiin 5 metrin kohdat sivurajojen paalle (vastustajan oltava
kulmapotkuissa vahintddn 5 m paassa)

Maalivahdin alueen kaari on 6 m maaliviivasta (viiva on yleensa saleissa valmiina,
koska se on sama kuin kasipallomaalivahdin alue; ellei sité ole, se on tehtava teipilla.)
Rangaistuspilkku on 6 metrin viivalla ja kumulatiivisen virhetilin tayttymisesta
seuraavien vapaapotkujen antokohta 10 m kohdalla

Keskiympyran sade on 3 m ja vastustajien on siis oltava ympyran ulkopuolella
aloituspotkussa.

Kenttapaatyja ja pelin aloittajaa ei arvota: kotijoukkue pelaa aina toimitsijapdydasta
kentélle péain katsottaessa vasemmassa paadyssa ja vierasjoukkue oikeassa;
vierasjoukkue aloittaa aina pelin.
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